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MANUAL DE USO DE LA PDI HITACHI TRIO.-

Una vez instalado el software, en el escritorio de nuestro ordenador aparecera este icono,

como Acceso Directo

StarBoard
Softwate

Esta es la barra de menus / |
4'

Este, el indicador de estado ___

Esta la barra lateral

Esta la barra de herramientas /

Esta la papelera

Esta la barra contextual o
\ 4 some— e , » — >

TZinicio,  (° € ©) " [ wodwstve

HITACHL

Y ésta, la pestafia de pagina

Tal vez, la primera vez que se entre sea interesante ir lo primero a configurar la pizarra, para

ello iremos al menu de la barra de mentis CONFIGURACION:
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(- Idioma...
E Petfil *
:I |. StarBoard »

“ Complementos. ..

K8 Configuracian bokdn de Funcian, ..

Nos apareceran éstas opciones:

Si entramos en PREFERENCIAS, nos aparecera esta ventana:

B4 preferencias

Gerieral | Anotacién | Guardar |
Opcidn de pagina predeterminada

Color de fondo predeterminado

Maoda de inicio

Q} Pizarra
() Escritatio

Reconocimisnto de escritura a mano
Idioma

Opeion de intraduccidn de texta
Metodo de introduccion de texto

Actualizaciones

Comprabar si hay actualizaciones al iniciar

EBarra de herramientas Lapiz inteligente |

Puntera | Complementos |

-
SN

MwScript Stylus
#)

L)

Configuracidn Proxy... l

Aceptar l[ Cancelar ]

Como vemos hay 7 pestafias que daran lugar a 7 fichas diferentes. Veamoslas.

En esta primera ventana podemos cambiar estas opciones: El color del fondo, el
modo de inicio. Pizarra es como hemos entrado, es decir a la PDI, y el modo escritorio es que
vemos el escritorio del ordenador y la barra de herramientas. El idioma, el modo de
introduccién de texto en los cuadro texto de la PDI, y comprobar si hay actualizaciones.

Yo en principio no tocaria ninguna y las dejaria como estan. Mas adelante ya decidiremos si

deseamos hacer algun cambio.

Ejercicio 1°.-

Cambia el color del fondo a uno verde oscuro
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IANOTACION: |

Preferencias

General Anotacion Guardar Barra de herramientas Lapiz inteligente Puntero Complementos
Opciones de escritorio
() Eseribir en escritorio capturado

@ Escribir en escritario

Opciones de capkura de pantalla

Mastrar imagen capturada

Tiempa intervalo {ms)

3 250 En esta ventana yo
opciones de i cambiaria lo que viene por
I Mostrar curser cil i defecto a como muestro en

la figura.

Opciones del botdn de colores

[] activar la herramienta lapiz al pulsar un bokén de color en la barra de herramientas

Aceptar ]’ Cancelar

Preferencias

General | Anctacidn | Guardar | Barrads herramisntas | Lépiz inteligente | Punkero | Complementos En esta ventana le diremos
e dsdde en donde deseamos que
© Salir de la aplicacién sin guardar guarde los trabajos por
(& Mostrar cuadro de dilogo de confirmacién al salir defecto.

() Guardar automéaticamente al salir
Uhicarin de datos guardados Elegiremos la opcién de
Carpeta especiicada v carpeta especificada, vy

FoAD HITACHT pulsaremos en el botén
EXAMINAR, con el fin de
que el ordenador nos
muestre todas las carpetas
de nuestro ordenador, y
elegiremos la que
deseemos.

Aceptar H Cancelar
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IBARRA DE HERRAMIENTAS |;

X

P4 pPreferencias

General Anokacion Guardar Barra de herramientas Lapiz inteligente Puntera Complementos

Tamarfio de icono En eSta peStaﬁa
® Pequefic elegiremos el tamafio de
© Medo los iconos de la barra de
O rande herramientas, y el numero
. _ maximo de ellos que

Longitud méxima de la barra de herramientas |[B 4§
deseamos aparezcan

[ Bloquear iconas de la batra de herramisntas

dentro de ella. Lo podemos
dejar como esta.

En cuanto usemos varios
dias la PDI, nos habremos
aprendido los iconos, con
lo que la mejor opcién es
decirle PEQUENO, para
que nNOS ocupe poco
espacio de la pantalla

I Acepkar H Cancelar

ILAPIZ INTELIGENTE]:

P4 pPreferencias

X

General Anokacion Guardar Barra de herramientas Lapiz inteligente Puntera Complementos
COpciones de reconocimiento de Farmas
Chbjeta linea
Chijeto flecha
Obijeto elipse
Chbjeto poligono
Opciones de poligono
Enderezar poligono Lo mejor es dejarlo como
Mimero maxima de lados para el paligone |6 3 esté_’ con tOdas |as
opciones seleccionadas.

Opciones de gesto

Sujetar panel para desplazamienta

Tocar v sujetar el panel para seleccionar el rango
Eliminar objeta escribiendo una ¥ encima
Insertar espacio escribienda > o <

Activar togue doble

Acepkar H Cancelar
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P4 Preferencias

General Anokacion

Guardar

Barra de herramientas Lapiz inteligente

Puntero

Complementos

Objeta inea
Obijeto flecha
CObjeta elipse
Objeto poligano
Cpciones de poligono

Enderezar poligono

Opciones de reconacimiento de Farmas

Mdmera maximo de lados para el poligono

Aceptar ]’ Cancelar

ICOMPLEMENTOS]|:

¥4 Preferencias

e..._'_5_3__“_‘?1‘3.'_;_:?!“_0_@5‘_@2...i_._ﬁ.uf'f_d_af_._:s...__BETEE!_E'?._'?‘?E[E_'[“_‘_B.'?F_‘??_:_L.‘.é_p_‘?_‘l“_t_e_"_g__e'_“_t_e__':_P..L_'!."F.'?EL: Complementos |
Complementos inskalados
- @ gengraphyplugin 2.0
‘ languageartplugin 2.0
@ mathematicsplugin 2.0
H scienceplugin 2.0
Configuracion Ayuda Acerca de Desinstalar
Complementos nuevos
Descargar complementos] ’Instalar complementos nuevos]
[ Aceptar ] ’ Cancelar

Podemos subir el namero
de lados hasta 6, que es el
maximo posible.

Depende del ordenador en
el que hayamos hecho la
instalacién, se nos habran
instalado un namero
distinto de complementos.
Pero podemos bajar mas e
instalarlos. Eso si, nos
pedira el n° de serie de
nuestra pizarra
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Dentro del mismo ment de CONFIGURACION, tenemos la opcién IDIOMA.

Esta nos dara paso a la siguiente ventana

Podemos cambiar el idioma a uno de estos.

4 |dioma

X

Catald
Dansk,
Deutsch
Enalish (LK)
English (LS}

Euskera
Frangais
Galego
Iraliano
Magwar
Mederlands
Marsk,
Palski
Paortugués
Partugués (Brasil)
Slovencina
Slovensdina
Suami
Swenska
Tlrkmenge
Tirkge
Cegting
Eanrpiea (ELL)
PyCorHi
o)
Al

Rz T
i
BA 5

X]

La tercera opcién dentro de CONFIGURACION es PERFIL

Configuracion g

B. Preferencias...

i Idioma..,

L& Perfi ¥ | Cargar perfi...
|, StarBoard 3

B Muewo perfil...
& Complementos. ..,

% Guardar perfil como. ..

Como vemos nos permite crear un nuevo
perfil, guardarlo, o cargar uno que
tengamos almacenado.

| Configuracian bokan de Funcian, .. |

Como PERFIL se entiende la configuracion personal que podemos crear para nuestra pizarra.
Por ejemplo el tipo de barra de herramientas flotante. Podemos definir una distinta de la que
haya disefiado otro compafiero. La guardamos en nuestro pendrive y cuando vayamos a esa
pizarra la podemos cargar y utilizar durante la sesion.
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Dentro de CONFIGURACION — STARDBOARD nos parece:

Configuracion Y]

. Preferencias. ..

iy Idioma...
:’i Perfil k

StarBoard Calibrar

& Complementos. .. Configuracidn de StarBoard

Configuracian bokdn de funcidn, .. - Comprobar conexidn

Dentro de ésta opcidon tenemos una de las mas necesarias, CALIBRAR

Esta opcidn s6lo nos aparecera activa si tenemos el ordenador conectado a una PDI

Nos aparecera esto:

& @
2 &

[— Se nos iran iluminando una serie de
It e puntos en la pantalla.
$‘ Nosotros, con el lapiz, lo mas

perpendicular posible a la pantalla,
iremos marcando JUSTO en el centro
de la cruz.

© ©
@ @

De esa forma los sensores de la pizarra, irdn ajustando las coordenadas de ciertos puntos de la
pizarra, y por extrapolacion, ella determinara todos los demas.

Mientras tanto, nuestro trabajo permanecera en pantalla, sin que el calibrado haya afectado
para nada a nuestro trabajo.

Y vamos a empezar a utilizarla.
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La PDI como pizarra.

Lo primero que vemos en su nombre, es que se llama Pizarra. Vamos a ver por que.

Una de las opciones que trae la barra de herramientas flotante por defecto es la del lapicero,
pero si alguna vez, no encontrdsemos el botdn de acceso rapido, pues nos iremos a la barra de
menus, o directamente pulsando en el boton inferior MENU. Las opciones que salen son las
mismas en los dos lados

Archiva 3
e ‘ / Lapicero: Vemos la opcién y el icono que lo
Harramientas | g fIFSap—— —) representa delante, con lo que ya sabemos, que
L= e : . .
o [ el icono de la barra de herramientas flotante
Conferencia  # ¢ Punker
Configuracion b | <3 Borradar
Ayuda * | seleccionar
. Desplazar
e Introduceidn maltiple
5 Rellenar 7
S es el que nos da acceso a él.
gp Farmas r
b Buscar 3
{i Accesorios r
Caja da hetramientas de temas  »
BE1ES)
Al seleccionar esta opcion la F
pantalla se nos pone asi.
Soft =i
En la parte inferior vemos algunas :
de las opciones de él: I
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|‘\ | —, Nos permite cambiar al otro tipo de lapicero, que ye veremos méas adelante.
ad

— Desde aqui podemos cambiar el grosor de la mina.

— Desde aqui podemos cambiar el tipo de linea: continua, de puntos,...

— Desde aqui podemos acceder a los diferentes tipos de lapiceros.

—» Desde aqui podemos acceder a los diferentes colores posibles, dentro de cada tipo
de lapicero.

|A.|"‘fy|A

Ejercicio 2.- Escribe una palabra con cada uno de los pinceles.

Modifica el grosor de alguna de las lineas escritas, y escribe en diferentes grosores.

@ Goma: Si estamos escribiendo, una necesidad que nos puede aparecer es la borrar
algo, para eso tenemos la goma

Al elegir la goma nos cambian las opciones. Ahora nos aparecera:

@ , Estos tres iconos nos permiten modificar el tamafio de la goma.

— Este icono nos permite borrar todo el contenido de la pagina de golpe. Como es
~=J peligroso, nos pide confirmacion.

o

S — . .

Este icono nos permite pasar al estado de goma normal.
— Este icono nos permite borrar las imagenes.
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Ejercicio 3°.- Borra alguna de las cosas escritas o dibujadas en la pizarra.

E Nueva pagina: Hasta ahora nuestro trabajo tiene una sola pagina. Podemos agregar
: cuantas deseemos, para ello pulsaremos en la opcion de nueva pagina. Cosa que
también conseguiremos pulsando en el icono de la parte inferior derecha, que nos sirve para
pasar a la pagina siguiente si existe, y si no existe la crea y nos pasa a la siguiente pagina.

Ejercicio 4°.- Crea 4 paginas nuevas.

9/ Lapiz inteligente: Al pulsar en la opcion del lapiz, hemos visto que nos salen dos tipos
Z de lapices, uno el normal y el otro, el llamado lapiz inteligente

El lapiz inteligente nos permite dibujar elementos geométricos perfectos sin esforzarnos mucho.
El mend de opciones que nos aparece en la parte inferior tomara esta forma.

Algunos de los elementos ya los conocemos por ser coincidentes con el lapiz normal, pero
aparecen algunos mas que nos permiten trabajar con las formas

AV o [—1NpZHe Bld) wl DL BlEeE

—>Estas dos opciones nos permiten deshacer y rehacer

0E P

—

‘| —»Estas opciones son las conocidas de cortar, copiar, pegar duplicar y eliminar.

—»Estas opciones nos permiten trabajar con los objetos para alinearlos, aumentar de
tamafo, ordenarlos, girarlos y activar la cuadricula, respectivamente.

JCallllead 8

—» Este es el icono de la cuadricula. Nos permite activarla para que nos ayude al dibujar,
y hasta podemos hacer que los dibujos se ajusten a rejilla.
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Ejercicio 5°.- Dibuja varias rectas, circulos y triangulos, con el lapiz inteligente.
Active la cuadricula y dibuje un barco como los de papel. Active ajustar a cuadricula y vuelva a
dibujar el barco

3,> Bote de pintura: Nos permite rellenar de color objetos cerrados. Estos poligonos que
b hemos dibujado con el lapiz inteligente, estamos seguros de que estan perfectamente
cerrados, con lo que los podemos rellenar de color.

Ejercicio 6°.- Rellena los objetos creados con el l4piz inteligente. Prueba a rellenarlos
con los diferentes colores transparentes y opacos.

Selecciona: Cuando tenemos varios objetos por la pantalla podemos desear hacer
alguna cosa con ellos, como por ejemplo moverlos. Antes hay que seleccionarlos.

k \;‘I

Nos pareceras estas opciones.

bl Ol el D) &)s)el &

Nuevas solo son las dos primeras. Si tenemos activado el primero, nos permite seleccionar
varios objetos a la vez, uno a uno.

Y si tenemos activado el segundo, s6lo nos permite seleccionar a un objeto.

Ejercicio 7°.- Seleccione 3 de los objetos que tenga en pantalla creando un grupo.
Muévalos, y compruebe que se desplazan todos ellos a la vez. Pulse fuera para
deseleccionarlos.

I%D Formas: Hay otra forma de hacer objetos geométricos perfectos. Es utilizando esta
| opcién de formas.
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Al pulsar sobre éste boton nos aparecen estas opciones:

. /7 Linea
| Flecha

| .
Circul e L .
g l'_m”'j Como vemos, con el lapiz magico podemos también hacer las figuras
Elipse geométricas que aparecen aqui, pero al trabajar con ellas, vera que

A\ Tringulo se trabaja de otra forma.
| [ Trisngulo de dngulo recto

O Diamante
[] Recténgulo
[ ] Cuadrado

Ejercicio 8°.- Inserte una nueva pagina y utilizando la opcion de FORMAS, cree un
objeto de cada una de las posibilidades que nos ofrece.

|-"ﬂ:u: Texto: Ya hemos visto al principio, que podemos escribir con nuestros lapiceros. Pero
nos puede interesar que la letra sea no del tipo manuscrita, sino del tipo de letra impresa.
Eso lo podemos hacer con esta opcion.

Al seleccionar esta opcion, nos aparecera en pantalla un cursor. Pulsamos en el lugar en el que
deseamos nos empiece a escribir y podemos escribir con el teclado del ordenador.

|Q Guardar: Nuestros trabajos puede interesarnos. Para ello iremos a este icono, o
- directamente al menu ARCHIVO - GUARDAR

El formato es .yar. Es exclusivo de la pizarra, con lo que sdlo lo podremos abrir con la pizarra
Hitachi

IL; Exportar: Esta es la otra forma de guardar, en formatos distintos de los propios del
programa. Podemos acceder desde el boton o desde ARCHIVO — EXPORTAR. Nos
aparece esta ventana:

EIthr;I iurc::_ivus [[:.Etm]] Estos ficheros que exportemos, si los abrimos otra
[Chlvos | .Omp 2 H

JPG Archivos - pa] vez con e_I_ StarBoard, seran considerados como
PMG Archivos [*.pnig imagenes fijas.

FDF &rchivos [*.pdf]
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La PDI como elemento multimedia:

Nuestro trabajo, poco a poco va aumentando de paginas y si queremos ir a una pagina anterior
0 posterior, podemos hacerlo a base de retroceder, pagina anterior, o avanzar, pagina
siguiente. Pero podemos también ir de golpe a la que deseemos.

lI__JI Lista de paginas . Nos permite ver de golpe todas las paginas que tenemos creadas, de
= forma que podemos posicionarnos sobre una de ellas, y reclicando 2 veces sobre ella, se
mostrara en ventana, ésa que hemos pulsado.

Al pulsar sobre este boton se nos abrir4 a la derecha la lista de paginas de nuestro trabajo

P4 StarBoard Software [sin titulo]

Archivo  Editar  Wer Herramientas Insertar Tema Conferencia  Configuracidn  Ayuda

[ l & 213 ] 7 F=Lis , .

La licencia del StarBoard Software es exclusiva para usuarios que disponen del hardware StarBoar:
Este mensaje no se guardara ni se mostrara cuando se conecte StarBoard.

WIPIRINE)

!
)
|
|
!

. ol—piZHeB

| B HITACHT ManLAL Y 5.manualhitachi.de.... | Y 3.manual.hiachide. .. | - Paint & 2 U I8 19

il
)

E] Importar archivo . Hasta ahora hemos ido creando los contenidos de nuestras paginas,

pero podemos invocar a archivos existentes para que se incrusten en nuestra
presentacion.

Si este botén no lo tenemos en nuestra barra de herramientas flotante, podemos invocar esta
opcion desde ARCHIVO — IMPORTAR.

Nos saldra la tipica pantalla de Windows para que elijamos el fichero.
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Buscamos nuestro fichero entre los que nos muestra

Importar archivo

Buscaren: \s_-';wm il &} ¥ °m-
) @JDthUra.dUE
L‘b iﬂjs\ntagmas.du:
Documentos
recientes . ,
@ Lo elegimos y pulsamos en el botén ABRIR
Escritorio
Mis documentos
MiPC
MNombre: | V_: [ Abrir ]
Mis sitios de red | Tipg: | Todos s archivas ) v| [ Cancelr ]

Nos saldra una ventana como ésta

Importando

Importando pagina 2... L . ) .
En la ir4 apareciendo informacion del procedo de

[ UL ] importacion de nuestro fichero, creando tantas

paginas como tenga nuestro fichero.

Una vez que haya terminado nos aparecera esta ventana:

Importar archivo X

Tamario de pagina . ~
En la que elegiremos el tamafo que deseamos tenga en nuestra

Mas pequerio Masarande | hantalla, las paginas del fichero importado.

J

I Ajustar a la pantalla l

’ Aceptar l[ Cancelar ]

Supongamos que hemos importado un fichero de Word, pues nos aparecera esta
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¥ StarBoard Softyare [sin titulo

Archiva  Edtar Ver Heramientas Inertar Tema Conferencia Corfiguracion Ayuda

La licencia del StarBoard Software es exclusiva para usuarios que disponen del hardware StarBoard.

Este mensaje no se guardara ni se mostrara cuando se conecte StarBoard.

U

T 3.manual hikachi...

Segun desplacemos el cursor hacia un lado u otro, se hard mas grande o0 mas pequefia.

Si en nuestra pizarra teniamos un trabajo de 3 paginas, y ahora importamos un fichero de Word
de 2 péaginas, no tenemos en nuestra pizarra 5 paginas sino que son elementos distintos que
tenemos abiertos, y podemos desplazarnos de uno a otro desde lista de paginas.

Escritorio

Documento E 1)
@ @ || g

&) S 8

=

1]

=

o

[# P Pizarra
= P pintura

Como vemos en el dibujo aparecen 3 objetos. Por un lado el
escritorio del ordenador, la pizarra, que es lo que estabamos

creando, y por ultimo el fichero que hemos cargado, que se
llamaba pintura.
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Si nos posicionamos sobre el fichero que hemos importado, sobre una de las paginas, y
pulsamos el botén derecho del raton, nos saldran estas opciones:

Moskrar

Irnprimir. . .

Expartar,.. Si pulsamos en la opcién COPIAR EN LA PIZARRA, entonces Sl que se
Copiar en |a pizarra nos afiade a nuestro trabajo.

Si en vez de pulsar el botén izquierdo del ratén sobre las paginas del fichero, pulsamos sobre
el nombre del fichero, entonces nos sale estas opciones:

Escritoric

B Fizara Con lo que tenemos la opcion eliminar, que nos permitira cerrar el

| ¥ pinfLra | fichero, pues ya no lo necesita tenerlo abierto, al haberlo copiado en

Elirniriar la pizarra, y liberamos espacio de memoria de nuestro ordenador.
Imprirnir.. .

Exportat. ..

Copiar en la pizarra

Si se trata de un fichero de una imagen, nos aparece una pantalla como ésta:

¥4 StarBoard Software [sin titulo]
Archivo  Editar Yer Herramientas Insertar Tema Conferencia Configuracién  Ayuda

[ /= 11 ]
La licencia del StarBoard Software es exclusiva para usuarios que disponen del hardware StarBoard
Este mensaje no se guardara ni se mostrard cuando se conecte StarBoard.

clavicula
/ —= omébplato

AN Tamafio de magen
\\\\. : = esternén

g | Mas pequefio Mas grand e
- J S costillas
3 o= verdaderas
.

cartflago
apéndice
- xifoides
costillas
falsas
columna
vertebral
costillas
flotantes

74 Inicio £ 88 S
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En el mend emergente podemos ajustar el tamario de la imagen en nuestra pantalla.

Una vez que tenemos el tamafio deseado, pulsamos en el boton ACEPTAR, y la imagen queda
incrustada como imagen de fondo, con lo que no se puede modificar en ella ningin parametro
de color, situacion o tamafio.

Ahora si deseamos que forme parte de nuestro trabajo, procederemos de la misma forma que
hemos hecho con el fichero de Word. Boton DERECHO sobre la imagen y elegir la opcién
COPIAR EN LA PIZARRA.

Ejercicio 9°.- Abra el fichero de Word PINTURA.doc. Agréguelo a las paginas de la
presentacion.
Elimine el fichero de Word del listado de temas abiertos.

Abra un fichero de imagen mapa.espafa.jpg y agréguelo a la presentacion. Después
elimine el fichero imagen de la lista de temas abiertos.

l%: Insertar imagenes: Ya hemos visto que desde la opcién Abrir fichero, podemos
incrustar, como fondo, una imagen. Vamos a hora a ver otra forma de poder colocar en
nuestra presentacion imagenes.

Al pulsar sobre esta opcion, se nos abrira la pantalla siguiente:

Importar archivo E]
Buscar en; .'_i Mis documentos v y (F £ [T~
Y .;:|Core| User Files
59 [E=FFCutput
Documentos 200 misica
tecientes ::::IMis imagenes
— LﬂMissi}iusWeb . )
Eﬁ S s La tipica ventana de Windows para que
scritono _ eatings . .
@stasoard elijamos el fichero que deseamos traer a
I1The layer
) Userlmages b nuestra pantalla.
iz documentos |
i
o Buscaremos la que deseemos y pulsaremos
_ y ‘| en el boton Abrir.
@ e | Y]
Missiosdored Tz s demagen b o s 54" ¥

La imagen que abramos, se nos colocara en el centro de la pantalla, pero nosotros podemos
cambiarla de sitio, cambiarle el tamafio, girarla. Un monton de cosas.
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También podemos coger imagenes de la GALERIA.

\ﬁ (Contenido de StarBoard): abre la carpeta Contenido de

E = Arguitectura

e s 5| StarBoard predefinida.

# |3 Biologia §

2 Quirnica & . Puede agregar imagenes a la carpeta

_ .2 égggi;tﬂa = Contenido de StarBoard predefinida. Para ello, coloque
86D Listoria m los archivos de imagen o archivos de Flash en la

# 3 Tecnologia de la infor.. J||&8 carpeta que se encuentra ubicada en la siguiente ruta.

‘2 Matematicas

-}

. Windows XP

o C:\Documents and Settings\All Users\Application
# 3 Fisica Data\HitachiSoft\StarBoard\gallery
w2 Religion . Windows Vista

C:\ProgramData\HitachiSoft\StarBoard\Gallery

I .t_.
o~ (Mis imagenes): abre la carpeta Mis imagenes en Windows

""“*-"""(Unidades): muestra la lista de todas las unidades montadas en el equipo.

Ejercicio 10°.- Inserte una imagen de la carpeta imagenes

Ejercicio 11°.- Inserte una imagen de la GALERIA — FONDOS — CON RENGLONES.
Cree una nueva pagina e inserte en ella uno de los pentagramas de GALERIA — MUSICA.

l% Insertar fichero Flash: Los ficheros de Flash son unos ficheros especiales, y quizas
| por ello, llevan un boton aparte, aunque muy parecido.

Se comporta igual que el de insertar una imagen.
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Ejercicio 12°.- Inserte un fichero Flash.

Los ficheros de VIDEO no hace falta insertarlos, sino desde la opcion de ABRIR. Al abrirlos nos pareceran en
pantalla de esta forma:

En la parte inferior nos aparecen estos controles:

[
= Capturar pantalla: Saca una foto de la pantalla y la afiade a nuestra presentacion.

—p Ejecuta: Pone en marcha el video. Cuando el video estd en marcha se cambia por el de PARAR.
@] = Stop: Pararia la ejecucion de la pelicula, y volveria al punto de partida.

—p LUpa de aumento: Aumenta la imagen en la pantalla
||‘o =—> [upa de disminucién: Disminuye el tamafio de la pantalla de proyeccion.

——p Control de volumen: Desde aqui podemos controlar el volumen de sonido del video.
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Capturar pantalla: Permite sacar como una foto de la pantalla que tengamos delante.

Los hipervinculos:  Son una propiedad que nos permite enlazar con otra pagina de nuestro trabajo, con un fichero
gue esté en nuestro ordenador o con una pagina web.

Hipervincular con otra pagina de nuestro propio tra bajo: Su pongamos que nuestro trabajo tiene 5 paginas, y
que en la pagina segunda hay un esquema de tres lineas, de forma que deseamos que al pulsar en cada una de
las lineas nos mande a las paginas 3, 4 y 5 respectivamente.

Seleccionamos la primera linea y pulsamos en el icono flotante de MENU

ﬁf [menG)

= Cortar Chrl4x

BrA p—
olido | ] Copiar Chri+C Entre las opciones que nos aparecen en el
O “3 Duplicar desplegable, seleccionamos la opcion EDITAR
¥ Eliminar Supr HIPERVINCULO.
Lj_q.u.i_d.Q {# Eloguear

¢ Editar hipervinculo, ..
45 propiedades de objeto Nos aparece una ventana como ésta

@ Guardar como Clip Art

4 Crdenar 1 B Editar hipervinculo X
C‘] Girarjvoltear 3

Objetivo | |
) o
. ' Buscar Solido en Google

N\ Buscar Sdlida en Wikipedia

Pero si desplegamos la primera de las opciones veremos que nos ofrece todas estas posibilidades:

¥4 Editar hipervinculo

Tipo de hipervinculo |Minguno w
Minguno
Objetivo archiva adjunto

Archivo

Padina \Web
Pagina del documento

En este caso deseamos que nos mande a la pagina tercera, asi que seleccionaremos la opcién
PAGINA DEL DOCUMENTO.
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Nos apareceré esta ventana:

B4 Seleccionar pagina @

% Escritorio
¥ Pizarra
154 A

En la que nos muestra todas las paginas de nuestro trabajo.

Buscamos la tercera y pulsamos en ella.

De forma que se cerrard la ventana y nos aparecera esta
informacion:

HHa

¥4 Editar hipervinculo

w Tipo de hipervinculo |[gEk e SN = T

Aceptar ] [ Cancelar Dbjetivo Pégina 3 de Pizarra

Aceptar ][ Cancelar

Pulsamos en el botén ACEPTAR.
Repetimos los pasos con las lineas restantes de nuestra clasificacion.
Una vez que ya tenemos eso hiperenlazado, vamos a la pagina 3.

Alli tenemos que insertar un botén que nos mande de nuevo a la pagina 2, con el fin de poder
seguir trabajando con las otras posibilidades de nuestro trabajo.

Esta vez, en vez de proporcionarle esa propiedad de hipervincular, a un texto, se lo vamos a
proporcionar a un dibujo. Para el programa le da lo mismo, pues se trata de un objeto.

Vamos a GALERIA, y dentro de ella a CLIPAR. Y dentro de CLIPAR a FLECHAS.
Seleccionamos un dibujo y lo arrastramos a la pantalla.

Seleccionamos el dibujo como si del texto de antes se tratase, y seguimos el mismo proceso,
eligiendo que enlace con la pagina 2.

Ejercicio 13°.- Repite esta misma accion colocando en las paginas 4 y 5, un objeto
hiperenlazado con la pagina 2 .
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En la pagina 3 vamos a poner una frase: “Mira en: “... de forma que al pulsar sobre €l nos abra

un fichero del ordenador.

Haremos lo mismo, pero entre las opciones elegiremos ahora la de archivo

¥4 Editar hipervinculo

Tipo de hipervinculo | Minguno L
o MNinguno
Objetivo archivo adjunto

Paqina Web
Pagina del documento

Se nos activaran los puntitos de la derecha. Pulsamos sobre ellos, y nos darad paso a una
ventana de Windows para seleccionar.

Ejercicio 14°.- Repite esta misma accion colocando en las pagina 4, la frase “Mira en: “

y lo hiperenlazas con una pagina web. En concreto con
http://educasitios.educ.ar/grupo068/?g=node/102

Iﬂ Accesorios: Son un conjunto de herramientas, de las cuales ya hemos visto la captura
de pantalla. Vamos a ir viendo una por una lo que nos permiten hacer.

ﬁ Compas: Es una utilidad que nos permite hacer todo lo que normalmente hariamos con
un compas en un cuaderno.

Al pulsar sobre esta opcion nos aparece esta herramienta:
—) S| pulsamos en éste punto amarillo, nos permite girar el compas sin

dibujar.
Al pulsar en esta “X” se nos marchara el compas de la pantalla.

Al pulsar en este boton nos permite cambiar la distancia del radio.
Desde aqui podemos desplazar el compas sin que dibuje.
Aqui es donde pulsaremos para girar el compas y que dibuje el
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=

Semicirculo: Nos permite medir angulos.

Al pulsar sobre este icono nos aparece esta herramienta:

" | e PUlSando sobre este agujero, y lo mismo el del otro lado,

podremos girar el semicirculo.

\ Al pulsar sobre la “X” se nos cerrara el semicirculo.
Aqui nos aparece la longitud del angulo.

> Al pulsar sobre este punto marrén podremos girar este lado del angulo.

— Al pulsar sobre este punto marrén podremos girar este lado del
angulo.

Regla: Nos permite dibujar lineas rectas y medirlas.

Al pulsar sobre este boton nos aparece esta regla:

T L
12 13 14

[80] x o A

TR

Al pulsar sobre este agujero, podremos girar la regla.
Al pulsar sobre la “X” desaparecera la regla de la pantalla.

En esta ventana vemos la distancia entre los dos marcadores.

Son dos marcadores, que nos facilitan la medicién de distancias.

Ejercicio 15°.- Dibuja un tridngulo cuyos lados midan 3, 4 y 5 cm. respectivamente.

Después averigua cuanto mide cada angulo.
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|B Blogue de pantalla: Esta opcidén hace que nos aparezca en pantalla, una cortinilla, que
podemos desplazar liboremente por toda la pantalla de forma que podemos ocultar una
parte de ella.

Si pulsamos sobre ella con el boton derecho del ratdn, nos aparece este menu:

Abrir archivo de imagen. ..

Definir transparencia. . . . . . ..
En ella vemos varias opciones interesantes como la de definir

transparencia, que nos permitira definir el grado de opacidad de la
Mover libremente cortinilla.

Ajustar a borde

Mover wertical sdlo
Mowver horizontal solo Y la opcién de salir, para hacer que desaparezca la cortinilla.

Recorte rectangular
Recorte a mano alzada

Salir

l‘? Registrador de pantallas: Esta opcidn nos permite crear una pelicula en la que
aparecera registrado todos los movimientos, que haya realizado desde el momento que
le digo que empiece a grabar hasta que le digo que pare.

Al pulsar sobre él, nos aparece la siguiente imagen:

Grabar. Al pulsar en esta opcion comienza a crear el fichero.

“ . ‘

?Hﬂ “+d p 1openst sy &

Parar. Interrumpe la grabacion del fichero. Al pulsar sobre él, nos aparece
este otro boton: (X BEE Al pulsar en el botdbn de Terminar, nos
pregunta en donde guardar el fichero.

. .
Te—

|
]

Configurar. Nos permite configurar el fichero de salida de la grabacion.
Nos aparece esta ventana

w Configuracion de registrador de pantalla &\

Audio

) sin audio

O audio de Windows

(%) MicréFono de grabacidn

Definir el nombre: del archiva después de la grabacin

Abrir carpeta de salida después de la grabacién

Carpeta de saiida

lsnd Settingstadministradori¥y Documents|StarBoard

Calidsd de grabacién

O Ao

(%) Estandar Tamafio esperado de grabacidn de 10 minutos

O Compacto 10 ME
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I& Enfoque. Esta opcidon nos permite ocultar toda la pantalla menos una parte que puede
ser circular o cuadrada, de forma que podemos desplazarla por la pantalla para
descubrir alguna parte de ella.

Al pulsar sobre ella se activa y aparece este mendu:

Enfoque 3]

Forma

'X‘ﬂ R‘Dl P> Aqui podemos seleccionar la forma entre circular y cuadrada.

Ampliar/reducir

”_ [ — Aqui tenemos 3 opciones que nos permiten ampliar la visualizacion
x1||™x2 "=x3

de los objetos, hasta el triple.

Tamario

= AQui podemos fijar el tamafio del circulo visible.

Brillo

'J —p AQui podemos modificar el grado de opacidad de la pantalla.

I@ Cronometro. Nos permite colocar en pantalla un urémetro.

Al pulsar sobre esta opcidn nos parece éste cronoémetro:

& Cronometro

Como vemos hay tres manecillas. La roja es la de los
segundos del cronémetro propiamente dicho. La azul que es
la de las horas, y la verde la de los minutos.

El crondmetro puede trabajar a descontar tiempo, o a ver
cuanto tiempo cuesta.

En la parte inferior tenemos estos botones:

—p Salir de la aplicacion

- Configurar.

—p Restablecer el crondmetro a cero.

- 12:13:00

DS EN

=P |niciar el crondmetro.
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Captura de pantalla . Nos permite capturar una pantalla entera o parte de ella.

Al pulsar sobre ella nos aparece este menu de opciones:

['{-."‘;‘!Fj'f'r.’li

tura de pantalla. Ed
sl Gl (s il } . :

Temporizador Configuracian

[

Si pulsamos en este botdn nos aparece la ventana de esta forma: ©0seg. || [l Guardar camo archivo
[@R-X:1) [1 Imagen de tamafio medio
O 10 seq. [] Continuar grabando

) Pegado automético
[ Invertir seleccidn

@‘1] == Captura a mano alzada. Nos permite capturar una zona irregular.

_' =P Captura la ventana entera.

|

_‘ ==» Captura el escritorio entero.

] ==P Captura una zona rectangular de la pantalla.

H—

E Agregar/Eliminar aplicaciones externas.  Nos permite fijar una serie de aplicaciones
para que las podamos lanzar sin necesidad de salir del StarBoard.
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PRONTUARIO

ARCHIVO
51 | Nuevo

=

Abrir

Importar

Guardar

Guardar como

Exportar

Imprimir

Salir

EDITAR

Deshacer

Rehacer

Cortar

Copiar

Pegar

Seleccionar todo

TEEEEIEE

Duplicar

Eliminar

Borrar

| [ X]

Borrar anotacion

Pégina 29




La PDI - HITACHI TRIO
CPR "Juan de Lanuza" ramon [ ]Cﬂjﬂ'

@@@@ Curso 2010 - 2011

Grupo Bloqueo Agrupar

Desagrupar

Bloquear

Desbloquear

Arriba

= Alinear

Abajo

Izquierda

Derecha

Centro horizontal

Centro vertical

Distribuir horizontalmente

Distribuir verticalmente

| | Cambiar tamafio El mas ancho

El més estrecho

El mas alto

El mas bajo

|i| Ordenar Subir

Bajar

En la parte superior

En la parte inferior

En primer plano

En plano de fondo

mIEEREEEEEEEEEEEDEIEEEEIGEE
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Girar y voltear Girar a la derecha

Girar 180°

Girar a la izquierda

5| 7 B @

Voltear horizontalmente

Voltear verticalmente

|

<
T
Py

Atras

Adelante

Pagina anterior

Pagina siguiente

® & E [

Widgets de la barra lateral Lista de temas

Lista de paginas

Archivos adjuntos

Galeria

Propiedades de la herramienta

Propiedades de objeto

Propiedades de la pagina

Navegacion

Disefio de pantalla

Consola de conferencia

Disefio Barra de menus

q =] @ k] @ =] [ (& @ E E
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Barra lateral

Barras contextuales

Ampliar / Reducir

Ampliar

Reducir

] [ [#] [ E

Restablecer

Pantalla completa

Ocultar primer plano

Actualizar vista

HERRAMIENTAS

Introduccion multiple

/| | Lapiz normal

% | | Lapiz inteligente
[~ | | Puntero
Borrador

[] | Copiar

D Desplazar

[a]

®

Rellenar
\he| | Texto
Formas Lineas
Flecha
[Q] |circulo
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Elipse

Triangulo

Tridngulo de angulo recto

Diamante

Rectangulo

Cuadrado

Buscar en Google

|i}| Buscar

Buscar en Wiquipedia

Configurar motores de busqueda

Accesorios Compas

Semicirculo graduado

Regla

Bloque de pantalla

Registrador de pantalla

Enfoque

Crondmetro

Captura de pantalla

| B & = & @ 0 B = & F & O 0 ¢ § B O

Agregar/Eliminar aplicaciones externas

5
0

@ Caja de herramientas de temas Geografia ‘iy| | Brajula de mapa

@

@]

Banderas y paises

Mapas

Banderas

= =
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Idiomas

Anagramas

Banco de palabras

[5d]
@ Mateméticas |||
9
@]
=]

Maths Toolbox

Archivos de lecciéon
de matematicas

Semicirculo
graduado

Regla

\!} Ciencias

Balanza

Bascula de cocina

Probeta

Termometro

INSERTAR

i

Nueva pagina

Captura de pantalla

Imagen

Flash

Dispositivo Twain

Dispositivo de cdmara web

TEMA

Escritorio

=
=

Pizarra
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CONFERENCIA

%)

Pizarra compartida

%

Unirse a pizarra compartida

CONFIGURACION

Preferencias

ﬂ Idioma

&| | Perfil [7a] | Cargar perfi
Nuevo perfil
Guardar perfil como

|l/| | StarBoard |_| Calibrar
]

Configuracion de StarBoard

xu|

Comprobar conexién

Configurar botones de funcion

AYUDA

[7]

Ayuda de StarBoard

Centro de recursos

g

%]
%

Comprobar si hay actualizaciones

=
Oy
.

=
'

Asistencia en linea

P
o v

Acerca de ...

ramén[. ]cajal




