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DL LECTURA PULLE CATYA JOGUINA ANIMALS POMPES
CONTE TEACLH ; ONOMATOPEIES ;
PICTOS PETICIONS PETICIONS
DM LECTURA COLORS | MOTRICITAT | PARTS DELCOS | ENCAIAR TABLET
TREBALLA LA CONTE | CLASSIFICAR FINA. ;
TAULA PICTOS PLASTILINA PETICIONS
DC LECTURA COPIA JOGUINA ANIMALS JOC SIMBOLIC | POMPES
CONTE DE ; ONOMATOPEIES .
PICTOS MODELS |  PETICIONS PETICIONS
DJ LECTURA PARTS PULLE TEXTURES MOTRICITAT MUSICA
CONTE DE LA FINA: ENFILAR .
PICTOS CARA PETICIONS
PLA DV [ECTURA | APARELLAR | COMPTAR | CAIXA TEACCH | JOC SMBOLC |  TABLET
SETMANAL CONTE NUMEROS :
SESSIONS PICTOS PETICIONS
DS LECTURA MOTRICITAT
CONTE TEXTURES FINA: JOCS CAUSA- BALLAR RELAXACIO
PICTOS PINTURA EFECTE LLUMS
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QUINS CONTINGUTS SON IMPORTANTS?

ESCOLARS FUNCIONS EXECUTIVES LLENGUATGE | AUTONOMIA PERSONAL
COMUNICACIO
COLORS ATENCIO CERCA D'INTERACCIONS RECOLLIR
ANIMALS MEMORIA PETICIONS CONTROL D'ESFINTERS
FORMES DISCRIMINACIO VISUALI | AJUSTDERESPOSTA | COL-LABORAR EN PETITES
L COS AUDITIVA SEGUIMENT D'ORDRES |  TASQUES DOMESTIQUES
CLASSIFICACIO MOTRICITAT FINA

APARELLAMENTS







&

PINTAR

DIBUIXAR
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PINTAR

PUZZLE
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MENJAR CONSTRUCCIONS ENCAIXOS
. ABC.. 123
ESCRIURE LLETRES PENSAR NUMEROS




TREBALLAR
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TEXTURES

LLETRES

PLASTILINA

MARFEGA

ESTIMULACIO
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ORDINADOR BOMBOLLES RECOLLIR RETALLAR
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DUTXA JUGAR LLEGIR
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